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La Vie Héroique de B.S. est un opéra vidéo en trois actes. A la fois naratif et critigue,

il met en scene le parcours d'invegtigation d'un personnage omniscient appeee B.S.

Ce personnage est un desoqner conscient deg enjeux de son épogue et qui porte un

regard analytiGue sur Ces expériences fonctionnalistes du X X° siecle, des avant-gardes

modernes aux fondements egthctigues de CAmerican Way of Life en passant par leg

utopies Do Jt Yourgelf. Ses certitudeg heritées de Cegthetigue rationnelle et antinatu-

relle symptomatiqgues de Ca pengée moderne, son assurance et son chironigue mangue

de recul sur ses objets detude en font un personnage maladroit et Gonimenteur dont

Cegprit conqguerant confine parfois au pathetiGue.
Le premier acte, —La Vie Héroigue de B.S. : As a tribute..., 2013 — joue des formes inno-
vantes du XX gsiecle dang une ingtallation tentaculaire prégentée au FRAC deg Pays
de Ca Loire et qui servira de fond de scene au premier opus de Copeéra. Le personnage
fictionnel B.S., passionne et fasciné par ces formes emblematigues, se lance dans la
folle entreprise de réussir une synthese opérante de celleg-ci. Comme un Facteur Cheval
un peu Coufogue au pays du design, B.S. marie tant Gien gue mal Cles recettes des
Marcel Bauer, Mieg van der Robkie, €ileen Gray, des époux Eames ou encore Enzo Mavi
et saupoudre ses mets des ingrédients typigues du dernier siccle, du plan de travail en
Formica, a la chaise CLongue tubulaire en passant par la caigse de marcheé en plastigue.

Dansg Cacte 2, —La Vie Heroigue de B.S. : Le diCemme de Cceuf, 201%— B.S. recoit La com-

mande folle de redegginer un ceuf de poule de facon a optimiser son conditionnement

et son trangport. 10 se retrouve alors a devoir contredire leg Coisg de Ca nature en ten-

tant de parfaire une forme idéale. Lenchainement deg scenes, guelgue part entre leg

réclames indugtricCles d'apres-guerre, les magazines télevisuels de vulgarisation

scientifigue et leg Aventures de Tintin, iClugtre ses multiples tentatives pour parvenir

a un impossible résultat.
Maisg cest dans le dernier acte, —La Vie Heéroigue de B.S. : Leg girenes de Corinthie, 2014 —
produit a ba Zoo Galerie, gue se dévoile de facon explicite Cenjeu jusqguiici sous-
entendu de ce projet. Ayant définitivement perdu ses certitudes modernes sur Cusage
et Ca provenance des formes, B.S., devenu mystigue, sembargue dans un voyage initia-
tigue en Grece pour comprendre Ceg conditions dapparvition et de conceptualisation
d'une forme manufacturce premicre : ba colonne. Comment dans cette région aride, de
pierre et de poussiere, a-t-on pu conceptualiser une forme aussi pure? Erant dang ces
paysages désertigues, Ca folie et e mysticisme Ce gagnent. JC délaigse définitivement
les outils technigues et la rigueur de Cingénierie de la production industrielle des
formes pour désormais travailler seul avec ce Gu'i trouve sur place, se bancant alors
dégegperement dang Cexpirience de Ca gsculpture, pensant gue ce contexte Cui sera
propice et gue Cui apparaitra Ca véritée transcendantale et univergelle de toute forme.

Travaillant Leg expositions comme deg plateaux de tournage pour ce projet, Hoel Duret

déploie détranges scenographies gui dans Ceur facture annoncent déja la faillite de

Ca pensée moderniste fascinée de son personnage de fiction. Autant de pieces dont le

statut devient ambigu, entre design et Gricolage, simples élements de scénographie

ou Gien picces en soi, —La Vie Héroigue de B.S.— Un opéra en trois actes— trouble Ce

statut deg clements gui e composent, deg pieces aux videos extremement produites et

référencées dansg Ceur production jusguau principe meme de Copéra dont on comprend

Gue la gimple forme clasgsigue devient ici un terrain de jeu.
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